
Continua la ripubblicazione di opere in Italiano di 

Aldo Colombini 
è uscito 

Tra la Via Emilia e il West 
(con un mazzo di carte) 

spiegati ben 50 bellissimi giochi di carte 
La maggioranza con un normale mazzo di carte ed alcuni con 
carte truccate inserite in maniera insospettabile in un mazzo 

normale  
 

Pensate ben 50 giochi ! 
E’ difficile citarne alcuni a mò di esempio…ma proviamo 

ANDIAMO IN BIANCO: Il prestigiatore lascia una previsione 
sul 

tavolo. Una carta viene scelta e la previsione risulta esatta 
ma…con una sorpresa comica. 

FANTI INDECISI: Una carta viene messa da parte e i due 
fanti 

neri lasciati sul tavolo. Una carta viene scelta e rimessa nel 
mazzo. 

Un attimo dopo i fanti diventano rossi e la carta messa da 
parte 

quella scelta! 
QUADRUPLA COINCIDENZA: gli spettatori trovano 
apparentemente a caso 4 carte dello stesso valore. 

MEGLIO UN LIBRO: Una carta scelta viene ritrovata in un 
libro 

alla pagina scelta da uno spettatore! 
CARTA CARBONE; Un gioco con 4 carte giganti ed un 

mazzo di 
carte 

COGNITO: Si mostra un Jolly. Si mette in tasca. Una carta 



 
scelta 

viene firmata sul dorso. Essa è lasciata sul tavolo.Si scelgono 
altre 

2 carte e la firma appare sui loro dorsi.Ora la firma appare sul 
Jolly in tasca.. infine le firma spariscono. 

INCUBO ROSSO E NERO. Carte rosse e nere si separano e 
si 

mescolano magicamente. 
ISOLAMENTO: prestigiatore e spettatore scelgono le uniche 

2 
carte rosse in un mazzetto le cu carte risultano essere tutte 

nere. 
NON FARE L’INDIANO: gioco con molte sorprese in cui lo 
spettatore deve trovare la carta diversa in un mazzetto di 

carte 
(Bellissimo!) 

CUPIDO IN AZIONE: I re vengono ritrovati sulla cima di 4 
mazzetti e le regine sotto i rispettivi mazzetti. 

RIFORMA: Uno spettatore mescola le carte. Taglia una 
porzione 

a caso. Sceglie una carta rossa e una nera. Esse indicano 
quante 

carte rosse e quante nere sono nel mazzetto !!! 
QUESTO VA OLTRE: Una serie di sorprese inaspettate 

UN MISTERO PROFONDO: una rivelazione impossibile di 
una 

carta che farà impazzire persino gli esperti! 
E altri 38 formidabili giochi tutti alla portata di chiunque 

conosca 
le tecniche basilari della prestigiazione con le carte. 

Un libro veramente eccellente. Consigliato vivamente. 
 
 



Giogan e Terry 
INTRODUZIONE 

1 COMPAGNI DI VIAGGIO 29 

COPPIA VOLANTE 2 QUESTO VA OLTRE 31 

ANDIAMO IN BIANCO 3 QUATTRO PER UNO 32 

DECOLLO 4 COMPITO A CASA 33 

PSEUDONIMO 5 TRIONFO A SCAMBIO 34 

CONTEMPORANEAMENTE 6 UN MISTERO PROFONDO 35 

ZAMPA DI CONIGLIO 7 TRASPOSIZIONE VISIVA 36 

FANTI INDECISI 8 OLTRE I SOGNI 37 

L'UNIONE FA LA FARSA 9 LA BANDA DEL BUCO 38 

TRIPLETTA 10 IN GIRO CON HOFZINSER 39 

FACCIA A FACCIA 11 CAMBIO DI INDIRIZZO 40 

QUADRUPLA COINCIDENZA 
12 SEGUI GLI ASSI 41 

MEGLIO UN LIBRO 13 TORNADO 42 

CARTA CARBONE 14 DOPPIO HOFZINSER 43 

COGNITO 16 A.C. ACES 44 

INCUBO ROSSO E NERO 17 ASSI-CURAZIONE 45 

CONGRESSO 19 COMPENSAZIONE 46 

ISOLAMENTO 20 MOLTITUDINE 47 

IL VOLO DEL CALABRONE 21 NASCONDINO 48 

NON FARE L'INDIANO 22 ORA LI VEDI, ORA NON LI VEDI 50 

SCALA REALE 23 NON È MAI TROPPO TARDI 51 

MESSINSCENA 25 SPEDIZIONE GEMELLARE 52 

CUPIDO IN AZIONE 26 VIAGGIO IMMAGINARIO 53 

RIFORMA 27 IL MARZIANO 54 

MESSAGGERO 28 MANO STANCA 
55 

 

INDICE 

 


