
Finalmente per il pubblico Italiano un opera dei piu grandi mentalisti vissuti: 

 "Misteri Mentali" 

di Ted Annemann 

Mentalismo ma non solo 

prima edizione italiana, libera traduzione e note copyright Giogan & Terry 2006  

Opuscolo  che descrive  dettagliatamente stupendi effetti di mentalismo, ma non solo, del 
famoso Ted Annemann, tradotti ed annotati in italiano. 
  
E' incredibile vedere la freschezza,la bellezza e la praticità delle idee qui contenute. 
  
Cosa troverete in questo straordinario opuscolo? 
  

•  "Premier Book Test". Una versione del famoso esperimento in cui si indovina una 

parola scelta da un libro, veramente pulita. La bellezza di questo test, è che, durante 
l'esperimento, l'esecutore  non fa nulla di sospetto, e non tocca niente di ciò che è usato 
.Il materiale può essere attentamente esaminato dopo l'esperimento. C'è, inoltre, il 
vantaggio di poter utilizzare qualsiasi  rivista o libro si desideri. 

 

• "Soltanto Pensata"   

mostrate un mazzo di carte e fatelo mescolare uno spettatore quindi distribuisce una fila di 
cinque carte faccia in giù. Ne PENSA una di queste mentre voi siete rigirati di schiena. Le 
cinque carte sono prese da voi e inserite in una tasca vuota. Una alla volta , le carte 
vengono estratte apertamente dalla vostra tasca fino a che non le rimane soltanto una. 
Quest' ultima carta viene estratta dallo stesso spettatore dalla vostra tasca ed egli scopre 
che è sua carta! 
Tutto può essere esaminato e non c'è niente di sospetto da trovare. 

 
• "Scrittura Mentale"In breve, l'effetto utilizza una matita e due biglietti da visita, 

vengono mostrate quattro facce e numerate una alla volta. Lo spettatore effettivamente 
vede quattro facce bianche con un numero differente su ognuna. Nonostante ciò il nome 
dello spettatore,la carta scelta, o altro messaggio appare riempiendo una facciata di una 
carta infine ogni cosa può essere esaminata. Non c'è nulla da togliere o da aggiungere per 
eseguire l'effetto. Una versione pulitissima che potete eseguire subito dopo averla letta. 

 

 

 

 



• "Memoria Istantanea"  

Memorizzare 26 carte di un mazzo mescolato (realmente mescolato), dopo averle sentite 
una sola volta per poi poterle ripetere non solo nell'ordine in cui sono state dette, ma 
anche nell'ordine inverso, oppure nominare istantaneamente la carta ad un determinato 
posto o dire il posto che occupa una determinata carta, è un effetto straordinario. 
Immaginate di poterlo fare con qualsiasi mazzo di carte, anche imprestato,e...senza dover 
memorizzare nulla. Tutto ciò appena avrete terminato di leggere il metodo descritto da 
Annemann ! Che ve ne pare ? 

 

 

• "Fantasma"  

 Il prestigiatore esegue l'effetto nel quale una carta pensata sparisce e riappare in un posto 
veramente impossibile. 

 

• Tutti i giochi sono facili da eseguire e non richiedono abilità 
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Buon Successo ! 

Giogan & Terry 

 

  
  

  

 


