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| giochi di Aldo spiegati in questo agile volumestono praticamente alla portata di qualunque
cartomago ma vi faranno acquistare la fama di ule atanipolatore. Aldo ha la capacita di

lasciatevelo sfuggire. Vivamente consigliato. Segukintroduzione e la descrizione dei smgoll
giochi che trovate nella dispensa.

INTRODUZIONE

ia?

e scusa hai questa volta?».
«Non sapevo che me ne occorresse una!?!?».

Quasi tutti gli effetti richiedono carte normali rjimerosi giochi sono senza

nessuno di essi e stato creato tanto per riemmarpdgine de/libro!

P0|che guesto non e un trattato di TECNICA cartom:mgpresumo che Iamlco

a ciascun gIOCO descritto.

La descrizione dei giochi € puramente tecnica. tes@ntazione, salvo rari casi,

Ho cercato di dare credito alle fonti di ispiraziemperché credo sia un dovere
di etica professionale, troppe volte dimenticatdlanéetteratura. Diamo a Cesare,

!pegnere Ie sigarette, a”acmare le cinture !FPI’E!



sul tavolo, tre sono rimaste a dorso in alto. Le daterali, sommate assieme,
fanno scoprire la scelta!

colore. Nell'altro appaiono i quattro Re!

Effetto
Tre carte sono scelte in un mazzo a dorso bleuchitaaspeciale a dorso rosso € messa tra leearte

POPPY

Tre carte sono scelte e rimesse poi nel mazzoidtatobglie i quattro fanti che
ritrovano le carte scelte

LAMPO

Quattro jolly a dorso rosso sono mostrati e las@gtarte.
Una carta a dorso bleu € scelta e messa tra i jofisnediatamente la carta

siarisce e riaiiare a faccia in alto nel mezzo!



Effetto
Il mago toglle daI mazzo i quattro aSSI Uno dopdirb i quattro assi SI glrano

LAMBADA

Infine i Re spariscono per poi essere prodottirdakzo, uno dopo l'altro!

Effetto

| due dieci neri sono mostrati e messi da partegiéacontro faccia. | due dieci

CARBONERIA

L'artista mostra i quattro assi e le 12 carte dadyu.
Queste carte sono mescolate e sono poste su ciasean

GIRAVOLTA

Un asso scelto, si gira quattro volte senza appiamgmipolazioni. Infine trova
la carta scelta!

Effetto




PRIMA sul tavolo dal mago!

AMNESIA

‘ qua||ro |an|| el qua||ro re sono !IVISI in !uame"l. ‘ qua||ro assl

diventano, uno dopo l'altro quattro fanti e poi sah nuovo trasformati nei

iuattri assi!

- nella busta. La carta e rimessa nella busta esjpaiisce per poi riapparire, ma
col dorso diversamente colorato!

Effetto
Una carta a dorso rosso € messa in un mazzo a tteao

RAID

sparisce e riappare a faccia in alto nel mazzo!

Effetto

mancanti sono prodotte dalla tasca!



OLIO E NUMERI

Tre carte rosse, mescolate con I'Asso il Due edldi Fiori, si separano senza
mescolarsi!

Effetto

| quattro assi sono tagliati nel mazzo e appaiam® dopo l'altro. L'ultimo

Che ne dite ? Non vi sembra ottimo materiale ?



